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2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, €l curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacién de ningln tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».
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Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, IIl, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El departamento esté constituido por una profesora y tres profesores, los cuales se detallan a continuacién con sus
correspondientes materias:

- Dofia Esther Marquez Rodriguez:

Matematicas Il de 2° de Bachillerato (4 horas)

Matematicas de 3° de ESO (4 horas)

Jefatura de Estudios (10 horas)

- Don Roberto del Amo Corredera:

Matematicas Aplicadas a las CCSS Il de 2° de Bachillerato (4 horas)
Matematicas B de 4° de ESO (4 horas)

Matematicas de 2° de ESO, 2 grupos (8 horas)

Tutoria 2° de ESO (2 horas)

- Don Sergio Ramirez Fernandez:

Matematicas Aplicadas a las CCSS | de 1° de Bachillerato (4 horas)
Matematicas de 3° de ESO (4 horas)

Matematicas de 1° de ESO, 2 grupos (8 horas)

Tutoria 1° de ESO (2 horas)

- Don José Luis Dominguez Morales:

Matematicas | de 1° de Bachillerato (4 horas)

Matematicas Aplicadas de 4° eso (4 horas)

Ambito cientifico tecnoldgico de Diversificacion de 4° ESO (8 horas)
Jefatura de departamento (Matematicas) (3 horas)

La reunidon semanal de departamento tendra lugar los viernes a las 11.30 horas.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:
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a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedaadaicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
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medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso de
aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, ediciébn de documentos, pruebas,
escalas de observacion, rdbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las
caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacién entre iguales,
asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado
evaluard tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»
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1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial de esta etapa educativa serd competencial, basada en la observacion, tendra como referente a
los criterios de evaluacion de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones, especialmente para todo lo
relativo a la atencion a la diversidad. Para ello se usard principalmente la observacién diaria, asi como otras
herramientas.¢,

2. Principios Pedagogicos:

Se atenderd a lo recogido en el apartado "Principios pedag6gicos" incluido en los Aspectos Generales de esta
programacion. Ademas, en cumplimiento de las instrucciones de 21 de junio de 2023, de la viceconsejeria de
desarrollo educativo y formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacién linglistica en educacion primaria y educacién secundaria obligatoria, establecemos
un calendario de lectura por tramos horarios y temporalizacion de dos semanas: Las dos primeras semanas lectura
a primera hora, las dos siguientes a segunda hora y asi sucesivamente hasta llegar a la sexta hora. Una vez
llegada a la sexta hora se comenzara de nuevo con la primera hora.

En cuanto a los textos y organizacion del tiempo de lectura, atendiendo a lo recogido en el apartado de
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Planificacibn de las actuaciones de las instrucciones mencionadas, ¢Por su parte, el Equipo Técnico de
Coordinacion Pedaglgica garantizara la coordinaciéon de los textos que se seleccionen para el alumnado,
favoreciendo la configuracion de itinerarios de lectura. Convendra que la seleccion de textos resulte
contextualizada con las areas, materias, ambitos, tareas, actividades o proyectos que se desarrollen de forma
ordinaria. Se podra establecer un Plan de Actuacion con el objetivo de unificar las actuaciones y poder desarrollar
una evaluacién de las mismas¢,,en la planificacién de la lectura, el ETCP, indicara el tipo de texto que se tratara .
Cada materia o0 &mbito, dispondra de un banco de recursos y textos de las diferentes tipologias.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:

La metodologia debe favorecer el desarrollo de las competencias especificas, por lo que estara basada en la
adquisicién de conocimientos a través de la practica de situaciones de aprendizaje. La metodologia tendra un
caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partird de los intereses del alumnado, favorecera el
trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la utilizacion de enfoques orientados desde una
perspectiva de género, e integrara en todas las areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

Las situaciones de aprendizaje seran disefladas de manera que permitan la integracién de los aprendizajes,
poniéndolos en relacién con distintos tipos de saberes basicos y utilizdndolos de manera efectiva en diferentes
situaciones y contextos. Se fomentard, por tanto, la realizacion de proyectos de trabajo, donde el alumnado pueda
tomar la iniciativa en su aprendizaje, favoreciendo el interés por la investigacion, la busqueda de informacién y la
experimentacion.

La secuenciacién y concrecion de los saberes basicos debe permitir que el alumnado desarrolle su propio nivel de
especializacion.

Cobd.Centro: 41010541

Asi mismo, de acuerdo con lo establecido en el articulo 7 del decreto 182/2020, de 10 de noviembre, se tendran en
cuenta los siguientes aspectos:

-El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial se caracterizara por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral.

-Los métodos partiran de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo en
el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y el
respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

-Se fomentara la creacién de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la confianza, el respeto y
la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

-Las lineas metodologicas tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje,
estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autonomo, y promover habitos de colaboracion y de trabajo en
equipo.

-Se incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la
capacidad de expresarse correctamente en publico.

Fecha Generacion: 15/11/2023 11:49:27

-Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.

-Se desarrollardn actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion.

-Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante
el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

-Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
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favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacién del alumnado al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes.

-Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

-Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

-Se fomentard la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el aprendizaje de
las distintas disciplinas.

En cumplimiento de los acuerdos expresados en el Proyecto Educativo de Centro en su punto R.2.5, establecemos
y priorizamos las siguientes recomendaciones metodoldgicas, para todas nuestras ensefianzas:

1. Las programaciones didacticas de las distintas materias incluirdn actividades que estimulen el interés y el habito
de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

2. Se estimulara la reflexién y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecerd el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.

3. Se desarrollardn actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacién, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

4. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

5. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Estos principios se concretan en situaciones de aprendizaje.

Se llevara a cabo una situacion de aprendizaje por evaluacion

4. Materiales y recursos:
- Cuaderno de clase de cuadros, utilizado para tomar nota de la teoria impartida en clase, para los

ejercicios, problemas y cuestiones tedricas que se le planteen. Debe ser de uso exclusivo para
Mateméticas.

- Calculadora cientifica.

-Regla, compas, escuadra y cartabdn.

- Agenda escolar, se fomentard su uso como via importante de comunicacion con los padres y madres.

- Fichas de actividades, realizadas y entregadas por el profesor como refuerzo y/o ampliacién a los
contenidos; y como parte importante de la evaluacion continua.
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- Clasroom como medio de entrega de algunos trabajos.

- Pizarra digital y ordenadores.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién responde a los siguientes principios, expresados en la orden 30/mayo/2023:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado seré criterial, continua, formativa y diferenciada segun
las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como
de los procesos de aprendizaje.

2. La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta
el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus
causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de las
competencias que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y aprendizaje. La
evaluacién formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacioén,
esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus
aprendizajes para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y lo
comprometa en la mejora de su educacion. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al
comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacion
de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, en su caso, Yy los
procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.

5. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracién los criterios y procedimientos de
evaluacion, calificacién, promocién y titulacion incluidos en el proyecto educativo del centro.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

-La evaluacién del alumnado se llevard a cabo, preferentemente, a través de la observacién continuada de la
evolucién del proceso de aprendizaje del alumnado en relacidon con los criterios de evaluacion y el grado de
desarrollo de las competencigas de la materia.

-Los indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacién o descriptores seran concretados en las
programaciones didacticas y matizados en base a la evaluacion inicial del alumnado y de su contexto. Los
indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacion, que estan referidos en cada criterio
de evaluacion.

- La evaluacion inicial serd competencial, basada en la observacion, tendra como referente las competencias
especificas de las materias o ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil competencial y
el Perfil de salida que servirdn de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara principalmente la
observacion diaria, asi como otras herramientas.

-Para la evaluacién del alumnado se utilizaran: salidas a la pizarra, tareas de casa, pruebas escritas y preguntas
orales en clase, individualmente y en grupo, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas
especificas del alumnado, favoreciéndose la coevaluacion y autoevaluacion por parte del propio alumnado.

-Para ello, se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o indicadores
de desempefio de los criterios de evaluacion se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4),
suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9y el 10).

-La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la

competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la
misma.

-Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion y, por tanto, de las
competencias especificas.

-Se evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado, como la propia practica docente,
para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la programacion didactica.
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Instrumentos de Evaluacion de Observacion Indirecta

* Tareas de casa: El profesor propondra ejercicios para realizarlos en casa, para que el alumno, de manera
individual, se enfrente y refuerce los problemas y cuestiones de la unidad y comprobara su realizacion el siguiente
dia de clase.

* Pruebas escritas: El alumnado realizar4 examenes escritos de los contenidos de cada unidad donde la profesora
podra valorara el grado de consecucién de determinados criterios de evaluacion. Se le pone una nota numérica
entre Oy 10.

Instrumentos de Evaluacion de Observacion Directa

* Salidas a la pizarra: el profesor valorara el interés mostrado por el alumno, asi como su capacidad para realizar
ejercicios en la pizarra o responder a preguntas orales relacionadas con la unidad en cuestion.

* Preguntas orales en clase: el profesor realizara sondeos orales al alumnado en clase para reforzar y comprobar el
grado de consecucién de los criterios de evaluacion.

Evaluacion Positiva. El alumno obtendra una evaluacion positiva en el caso que haya superado los objetivos
minimos propuestos en la programacién del Departamento de acuerdo con los criterios de evaluacion y el grado de
desarrollo de las competencias especificas, en base a los instrumentos de evaluacion descritos con anterioridad.

Si proximo a finalizar el curso el alumno no hubiera superado dichos objetivos minimos se le propondra una
recuperacién consistente en una prueba escrita que versara sobre saberes relacionados con los criterios de
evaluacién no superados.

Cuando un alumno/a falsee el sentido de una prueba de cualquier tipo, el valor de la misma sera igual a cero.

PROGRAMA DE REFUERZO DEL APRENDIZAJE PARA EL ALUMNADO QUE NO HAYA PROMOCIONADO DE
CURSO.

Para el alumnado que repite curso se llevaran a cabo las siguientes actuaciones:

¢, Recabar informacién de la situacién que ha llevado al alumnado a repetir curso.

¢, Entrevista individual con el alumnado repetidor, con objeto de conocer intereses, inquietudes y necesidades.

¢, Realizacion de planes de trabajo especifico relacionados con los problemas y/o necesidades del alumno en la
materia (confeccion de horario de trabajo/estudio en casa, técnicas de trabajo intelectual especificas, actitud a
mantener en clase y en casa, solucion de problemas puntuales...)

Ademas, se tendran en cuenta las necesidades de aquel alumnado que muestra claros problemas de aprendizaje.
Para ellos, se planificardn reuniones especificas en las que poder tratar los temas de manera individualizada y se
buscara la base del problema, aportando soluciones para obtener los mejores resultados posibles.

-PLAN ESPECIFICO PARA ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES.

Se dirige a los alumnos y alumnas que promocionan de curso, pero tienen la materia de Matematicas del curso (o
cursos) anterior pendiente.

El objetivo es que el alumnado que se encuentre en esta situacion pueda recuperar los aprendizajes que no
alcanzo en cursos anteriores.

Los objetivos y los criterios de evaluacion que deberan superar seran Unicamente los no superados,
correspondientes a los cursos respectivos que tienen que recuperar.

La forma de recuperar esas asignaturas pendientes sera la siguiente:

* El alumnado con la materia pendiente de cursos anteriores sera informado por su profesor de Matematicas del
curso actual cuéles son los objetivos y criterios de evaluacion que debe superar.

* Se realizaran tres pruebas escritas que también seran tenidas en cuenta como un instrumento mas de evaluacion
del alumnado.
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* Se le hard entregara de tres baterias de ejercicios sencillos similares a los que apareceran en las pruebas

™ escritas.

N

&

g' * El profesorado hara un seguimiento periddico de la correcta realizaciéon de dichas actividades, dejando constancia

= constancia por escrito de si presenta o no el trabajo y si el progreso esta siendo el adecuado.

3

a * La calificacion ira en funcién de la superacién o no de los criterios de evaluacién pendientes.

a

c . . . . . 7

- * Para los alumnos que no consigan aprobar la pendiente en la convocatoria ordinaria, se les convocara a una

§ prueba extraordinaria a finales de curso.

2
* No obstante, si el profesor de la asignatura del presente curso considera que el alumno ha alcanzado los criterios
de evaluacion previstos para el curso que tenia pendiente podra determinar la superacién de la asignatura
pendiente por parte de dicho alumno.
* El alumnado podra ser atendido para resolver dudas o ser ayudados por su profesor de Matematicas
semanalmente los viernes a las 11:30, previo permiso del profesor/a con el que tienen clase a esa hora.
Asimismo, las dudas puntuales seran resueltas a peticion del alumnado en cualquier momento durante las clases
de Matematicas

—

<

[Te]

(@)

-

o

—

<

<]

S 6. Actividades complementarias y extraescolares:

@) ~ Lan s

3 Concurso de otofio de matematicas (12 evaluacion)

(@]

Gymkhana en parque de Maria Luisa (22 evaluacion)
Concurso gastrondmico (22 evaluacion)

7. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:
- Tutoria entre iguales.

7.2. Medidas especiales:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.

- Adaptaciones curriculares significativas de los elementos del curriculo dirigidas al alumnado con necesidades
educativas especiales.

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

Fecha Generacion: 15/11/2023 11:49:27

- Medidas de flexibilizacion temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8. Situaciones de aprendizaje:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
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reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
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necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CEZ2. Evalula las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
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sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.1.1.Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.3.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias
apropiadas, como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras),
la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucién de problemas en situaciones de diversa complejidad.

MAT.3.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los
conocimientos, utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias, valorando e interpretando los resultados,
aceptando el error como parte del proceso.

Competencia especifica: MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusioén global.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccion de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.3.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo
responsable, equidad o no discriminacion.

Competencia especifica: MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.3.1.Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de
forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y
reformulandolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

MAT.3.3.2.Plantear, proporcionando una representacion mateméatica adecuada, variantes de un problema dado,
en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion del problema,
consolidando asi los conceptos mateméticos y ejercitando diferentes saberes conocidos.

MAT.3.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como: Sistemas
Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de
analisis numérico, en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica: MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar
datos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en
partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos de la
informética con las necesidades del alumnado.

MAT.3.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y
modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas, para su automatizacion, modelizacion y
codificacion en un lenguaje fécil de interpretar por un sistema informatico.

Competencia especifica: MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucién de problemas.

MAT.3.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender cémo unas ideas se
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\ construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica: MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico)
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las mateméticas y usando los procesos inherentes a la investigacién cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos en la resoluciéon de
problemas en situaciones diversas.

MAT.3.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones
diversas.

MAT.3.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), la aportacion
de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica: MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas
digitales, seleccionando y configurando formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para
compartir informacion.

MAT.3.7.2.Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

Competencia especifica: MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje matematico apropiado,
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma clara y precisa.

MAT.3.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma
clara, precisa, rigurosa y veraz.

Competencia especifica: MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.3.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,el error y las conclusiones
de las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica: MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empdtica, planificando e
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indagando con motivacién y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.

MAT.3.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado,
rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.
1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad.
1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de niumeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacién del significado de las variaciones porcentuales.
3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacién en la simplificacion y resolucién de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
célculo.

4. Relaciones.
1. Factores, mdltiplos y divisores. Factorizacién en nUmeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

3. Seleccidn de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

4. Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.
1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad
y tiempo, etc.).

6. Educacidn financiera.
1. Interpretacion de la informacién numérica en contextos financieros sencillos.

2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y mateméaticos: reconocimiento, investigacion y relacion entre los mismos.
2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Medicion.
1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas de areas.

3. Representaciones de objetos geomeétricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.
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4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
3. Estimacioén y relaciones.
1. Formulaciéon de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisién requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas planas Yy tridimensionales: descripcion Yy clasificacién en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.

2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién pitagorica y la proporcion cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacion y aplicacién.

3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentadayg,).

2. Localizacién y sistemas de representacién. Relaciones espaciales.

1. localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

3. Movimientos y transformaciones.

1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas
tecnoldgicas y manipulativas. Andlisis de su uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
1. Modelizacién geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.
2. Modelo matemaético.
1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana 0 matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadréticas en situaciones de
la vida cotidiana.

4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.
1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucidn de problemas a otras situaciones.
2. Estrategias para la interpretacion, modificacién de algoritmos.
3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizados mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y analisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.
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2. Analisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y
eleccion del mas adecuado.

4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion objeto de estudio,
y célculo de la medida de centralizacion mas adecuada.

5. Reconocimiento de que las medidas de dispersion describen la variabilidad de los datos.

6. Célculo, manual y con apoyo tecnolégico, e interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion en situaciones
reales.

7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién y dispersion.

2. Incertidumbre.

1. Fenémenos deterministas y aleatorios: identificacion.

2. Experimentos simples: planificacién, realizacion, andlisis de la incertidumbre asociada.

3. Asignaciéon de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla de Laplace
y técnicas simples de recuento.

3. Inferencia.

1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.

2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion
de la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia yla resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestiéon de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
MAT.3.1 X X X| X[ x| X| X X
MAT.3.10 X| X X X X| X X
MAT.3.2 X X X X
MAT.3.3 X! X X X X
MAT.3.4 X X
MAT.3.5 x| X X X X
MAT.3.6 X X[ x| [ x]x X[ X
MAT.3.7 x| X X X X
MAT.3.8 X| X X x| |x X x| |x X
MAT.3.9 X| X X| X X| X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION CURRICULAR Matematicas 32 ESO

PRIMER TRIMESTRE: 40 SESIONES

U.P.1. NUMEROS - 12 SESIONES Temporalizacién: 12 EVALUACION
Competencias Criterios de Saberes Basicos Instrumentos de Numero de
Especificas Evaluacion evaluacion sesiones
1. Interpretar, | 1.1. Interpretar | A. Sentido numérico. 2
modelizar y resolver | problemas matematicos | MAT.3.A.2.1. Numeros grandes vy L?Leeisggé?ﬁ:
problemas de la vida | complejos, organizando p.equ’(:.nos: la notacion exponencial y Tarea en pizarra.
cotidiana y propiosde | y analizando los datos, cientifica y el uso de, la calculadora. Prueba oral.
- . MAT.3.A.2.3. Numeros enteros,
las matematicas, | estableciendo las . . . ,
licandodif laci " fraccionarios, decimales y raices en la
aplicando diferentes | relaciones entre eflos y expresion de cantidades en contextos
estrategias y formas | comprendiendo las | de Ia vida cotidiana.
de razonamiento, | preguntas formuladas.
para explorar Tarea en clase.
1.2. Aplicar, en | A. Sentido numérico. Prueba escrita. 2

distintas maneras de
proceder y obtener
posibles soluciones.

problemas de la vida
cotidiana y propios de
las matematicas,
herramientas y
estrategias apropiadas
como puede ser la
analogia con  otros

problemas, la resolucién

MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo
mental con nimeros naturales, enteros,
fracciones y decimales.

Tarea en pizarra.
Prueba oral.




de manera inversa (ir

hacia atrés), la
descomposicién en
problemas mas

sencillos, el tanteo, la
estimacion, el ensayo y
error o la busqueda de
patrones, etc., que
contribuyan a la
resoluciéon de problemas
en situaciones de
diversa complejidad.

1.3. Obtener las
soluciones matemadticas
en problemas de diversa
complejidad, activando
los conocimientos,
utilizando las
herramientas
tecnoldgicas necesarias
v, valorando e
interpretando los
resultados, aceptando el
error como parte del
proceso.

A. Sentido numérico.

MAT.3.A.2.2. Realizacién de
estimaciones con la precision requerida.
MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones
aritméticas con numeros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

5. Reconocery utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptos V%
procedimientos para

5.1. Reconocer y usar las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias

matematicas de los
bloques de saberes y de

los distintos niveles

A. Sentido numérico.

MAT.3.A.3.2. Operaciones con nimeros
enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




desarrollar una visidon
de las matemadticas
como un todo

integrado.

7. Representar, de
forma individual vy
colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacion y
resultados

matematicos, usando

diferentes
tecnologias, para
visualizar y

estructurar procesos
matematicos.

formando un todo
coherente,
reconociendo y

utilizando las conexiones
entre ideas matematicas
en la resolucion de

problemas.

5.2. Realizar conexiones
entre diferentes
procesos matematicos y
comprender cdmo unas
ideas se construyen
sobre otras, aplicando
conocimientos %
experiencias previas vy
enlazdndolas con las

nuevas ideas.

A. Sentido numérico.
MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos vy
divisores. Factorizacidn en numeros
primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando
diferentes herramientas
digitales, seleccionando

y configurando formas

de representacion
adecuadas para
visualizar ideas y
estructurar procesos

matematicos,

interpretando y
resolviendo problemas
de la vida real vy

A. Sentido numérico.
MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de

representacion de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la
recta numeérica.

MAT.3.A.4.2. Comparacién y
ordenacidén de fracciones, decimales y
porcentajes: situacidn exacta o
aproximada en la recta numérica.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




valorando su utilidad

para compartir
informacion.
8. Comunicar de | 8.2. Reconocer y | A. Sentido numérico.

forma individual vy
colectiva conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la
terminologia
matematica
apropiada, para dar
significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

emplear el lenguaje
matematico presente en
la vida cotidiana,
expresando y
comunicando mensajes
con contenido
matematico y utilizando
la terminologia
matematica mas
adecuada de forma
clara, precisa, rigurosa y
veraz.

MAT.3.A.4.3. Seleccion de la
representacion adecuada para una
misma cantidad en cada situacién o
problema.

RECURSOS
DIDACTICOS

Cuaderno, libro, pizarra digital, calculadora cientifica, regla, escuadra, cartabdn, compas.

Rubrica de la Unidad de Programacion 1
Insuficiente (1-4) Suficiente (5) Bien (6) Notable (7-8) Sobresaliente (9-
10)
No domina Domina Domina Domina Domina
basicamente aceptablemente mayoritariamente completamente

U.P.2. POTENCIAS Y RADICALES -8

SESIONES

Temporalizacién: 12 EVALUACION




Competencias Criterios de Saberes Basicos Instrumentos de Numero
Especificas Evaluacién evaluacion de
sesiones
1. Interpretar, | 2.1. Interpretar A. Sentido numeérico. 2
modelizar y resolver | problemas matematicos | MAT.3.A.2.1.  Numeros grandes vy Tarea en clase
problemas de la vida | complejos, organizando pequinOS: l? not;alon Txplor(;enual y Prueba escrita.
- . . cientifica y el uso de la calculadora. ;
cotidiana y propios | y analizando los datos, y - Tarea en pizarra.
- . MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, Prueba oral.
de las matemadticas, | estableciendo las : ) . ;
i " laci I fraccionarios, decimales y raices en la
aplicando diferentes | relaciones entre ellos y expresién de cantidades en contextos
estrategias y formas | comprendiendo las | de la vida cotidiana.
de  razonamiento, | preguntas formuladas.
para explorar Tarea en clase.
distintas maneras de Prueba escrita.
proceder y obtener , — Tarea en pizarra.
osibles soluciones 2.1. Comprobar, A. Sentido numérico. Prueba oral. 2
P " | mediante el | MAT.3.A.3.5. Propiedades de las

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y

herramientas,

evaluando las
respuestas
obtenidas, para

verificar su validez e
idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su

repercusion global.

razonamiento

matematico y cientifico
la correccion de las
soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales
como calculadoras,
hojas de calculo o

programas especificos.

operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y potenciacion):
cadlculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de célculo.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




3. Formular vy
comprobar

conjeturas sencillas o
plantear problemas
de forma auténoma,
reconociendo el
valor del

razonamiento y la
argumentacién, para

3.1. Investigar y
comprobar conjeturas
sencillas tanto en

situaciones del mundo
real como abstractas de
forma auténoma,
trabajando de forma
individual o colectiva la

utilizacion del

A. Sentido numérico.
MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre
las operaciones (adicion y sustraccion;
multiplicacién vy division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacién en la
simplificacion y  resolucion  de
problemas.

generar nuevo | razonamiento inductivo
conocimiento. v deductivo para
formular  argumentos
matematicos,
analizando patrones,
propiedades y
relaciones, examinando
su validez y
reformuldndolas  para
obtener nuevas
conjeturas susceptibles
de ser puestas a prueba.
9. Desarrollar 9.1. Gestionar las F. Sentido socioafectivo.
destrezas emociones propias y | MAT.3.F.1.1.  Gestién  emocional:
personales, desarrollar el | emociones que intervienen en el
identificando y autoconcepto aprendizaje de las matematicas. Tarea en clase.
gestionando L. Autoconciencia y autorregulacion. Prueba escrita.
emociones, matematico como Tarea en pizarra.
poniendo en practica herramienta, generando Prueba oral.
estrategias de | expectativas  positivas
aceptacion del error | ante nuevos retos
como parte del matematicos, pensando
proceso de de forma critica vy
aprendizaje y . .
adaptandose  ante creativa, adaptandose
situaciones de | ante la incertidumbre y
incertidumbre, para | reconociendo  fuentes
mejorar la | de estrés.

perseverancia en la
consecucién de




objetivosy el disfrute
en el aprendizaje de
las matematicas.

RECURSOS
DIDACTICOS

Cuaderno, libro, pizarra digital, calculadora cientifica.

Rubrica de la Unidad de Programacion 2

Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente

U.P.3. PROPORCIONALIDAD -8

SESIONES

Temporalizacién: 12 EVALUACION

Competencias
Especificas

Criterios de
Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de
evaluacion

Numero de
sesiones

1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios
de las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento,

1.2. Aplicar, en
problemas de la vida
cotidiana y propios de
las matematicas,
herramientas y
estrategias apropiadas
como puede ser la
analogia con otros
problemas, la
resolucion de manera

B. Sentido de la medida.
MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccion de
las unidades y operaciones adecuadas
en problemas que impliquen medida.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

1




para explorar

distintas  maneras
de proceder vy
obtener posibles

soluciones.

inversa (ir hacia atras),
la descomposicion en
problemas mas
sencillos, el tanteo, la
estimacion, el ensayo y
error o la bdsqueda de
patrones, etc.,, que

contribuyan a la
resolucion de
problemas en
situaciones de diversa
complejidad.
4, Utilizar los | 4.2. Modelizar | D. Sentido algebraico.
principios del | situaciones de la vida | MAT.3.D.2.1. Modelizacion de
pensamiento cotidiana y resolver situaciones de la vida cotid,iana usando
computacional problemas de forma represtjz-ntaaone§ matematicas y el
] ) ) lenguaje algebraico.
organizando datos, | eficaz, interpretando y
descomponiendo en | modificando
partes, algoritmos, creando

reconociendo

patrones,
interpretando,
modificando v
creando algoritmos
para modelizar
situaciones y

resolver problemas
de forma eficaz.

modelos abstractos de
situaciones cotidianas,
para su automatizacion,
modelizacién y
codificacion en un
lenguaje facil de
interpretar por un
sistema informatico.

5. Reconocer vy
utilizar conexiones
entre los diferentes
elementos
matematicos
interconectando
conceptos y
procedimientos
para desarrollar una

vision de las

5.2. Realizar conexiones
entre diferentes
procesos matematicosy
comprender cdmo unas
ideas se construyen
sobre otras, aplicando
conocimientos v
experiencias previas y
enlazdndolas con las

nuevas ideas.

A. Sentido numérico.
MAT.3.A.2.5. Interpretacion del
significado de las  variaciones
porcentuales.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




matematicas como
un todo integrado.

6. Identificar las
matematicas
implicadas en otras
materias, en
situaciones reales y
en el entorno,
susceptibles de ser
abordadas en
términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos,
para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Reconocer
situaciones en
diferentes  contextos
(personal, escolar,

social, cientifico vy
humanistico)
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el
mundo real vy las
matematicas, usando
los procesos inherentes
a la investigacion
cientifica y matematica:
inferir, medir,
comunicar, clasificar y
predecir y aplicando
distintos
procedimientos en la
resolucion de
problemas en

situaciones diversas.

A. Sentido numérico.
MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones:
comprension y representacion de
relaciones cuantitativas.

MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension
y resolucidn de problemas.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




6.2. Analizar conexiones
coherentes entre ideas
y conceptos
matematicos con otras
materias y con la vida

real y aplicarlas
mediante el uso de
distintos

procedimientos en la
resolucion de
problemas en

situaciones diversas.

A. Sentido numérico.
MAT.3.A.6.1. Interpretacion de |la
informacion numérica en contextos
financieros sencillos.

D. Sentido algebraico.

MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccidn
de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

7. Representar, de
forma individual vy
colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacion y
resultados

matematicos,

usando diferentes
tecnologias, para
visualizar y

estructurar procesos
matematicos.

7.2. Elaborar
representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretacion y
modelizacion como
diagramas, expresiones
simbdlicas o graficas
que ayuden a tomar
decisiones  razonadas
en la busqueda de
estrategias de
resolucion de una
situacion
problematizada.

A. Sentido numérico.

MAT.3.A.5.3. Situaciones de
proporcionalidad en diferentes
contextos: analisis y desarrollo de

métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambios de
divisas, velocidad y tiempo, etc.).

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

9. Desarrollar
destrezas
personales,

identificando y
gestionando
emociones,
poniendo en

practica estrategias

9.2. Mostrar una actitud
positiva, proactiva vy
perseverante,

aceptando la critica
razonada, el error y las
conclusiones de las
autoevaluaciones como
elementos necesarios
para hacer frente a las
diferentes situaciones

F. Sentido socioafectivo.
MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




de aceptacién del
error como parte del
proceso de
aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la
perseverancia en la
consecucion de
objetivos y el
disfrute en el
aprendizaje de las
matematicas.

de aprendizaje de las
matematicas.

RECURSOS
DIDACTICOS

Cuaderno, libro, pizarra digital, calculadora cientifica.

U.P.4. LENGUAJE ALGEBRAICO -

Temporalizacién: 12 EVALUACION

12 SESIONES
Competencias Criterios de Saberes Basicos Instrumentos de Numero de
Especificas Evaluacion evaluacion sesiones
1. Interpretar, | 1.3. Obtener las . F. Sentido socioafectivo. 2
modelizar y resolver | soluciones MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de
matematicas en | la flexibilidad cognitiva: apertura a

problemas de la vida
cotidiana y propios
de las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento,

problemas de diversa
complejidad, activando
los conocimientos,
utilizando las
herramientas

tecnoldgicas necesarias
Y, valorando e

cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidades de
aprendizaje.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




para explorar
distintas maneras de
proceder y obtener
posibles soluciones.

interpretando los
resultados, aceptando
el error como parte del
proceso.

4, Utilizar los
principios del
pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes,
reconociendo

patrones,
interpretando,
modificando y
creando algoritmos
para modelizar
situaciones y

resolver problemas
de forma eficaz.

4.2. Modelizar
situaciones de la vida
cotidiana vy resolver
problemas de forma
eficaz, interpretando y
modificando
algoritmos, creando
modelos abstractos de
situaciones cotidianas,
para su automatizacion,
modelizacion y
codificacion en un
lenguaje facil de
interpretar por un
sistema informatico.

D. Sentido algebraico.
MAT.3.D.1.1. Patrones,
regularidades:

en casos sencillos.

observacion
determinacién de la regla de formacién

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

6. Identificar las
matematicas
implicadas en otras
materias, en
situaciones reales y
en el entorno,
susceptibles de ser
abordadas en
términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos,

6.2. Analizar
conexiones coherentes
entre ideas y conceptos
matematicos con otras
materias y con la vida
real y aplicarlas
mediante el uso de
distintos
procedimientos en la
resolucion de
problemas en
situaciones diversas.

D. Sentido algebraico.

MAT.3.D.4.1. Relaciones
cuadraticas en situaciones de la vida
matematicamente
relevantes: expresién mediante algebra

cotidiana o

simbdlica.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




para aplicarlos en
situaciones diversas.

8. Comunicar de
forma individual vy
colectiva conceptos,
procedimientos y
argumentos

matematicos,

usando lenguaje
oral, escrito o)
grafico, utilizando la
terminologia

matematica

apropiada, para dar
significado y
coherencia a las
ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas,
conceptos y procesos,
seleccionando y
utilizando el lenguaje
matematico apropiado
y empleando diferente
medios, incluidos los
digitales, oralmente y
por escrito, al describir,
explicar 'y justificar
razonamientos,

procedimientos y
conclusiones, de forma
claray precisa.

D. Sentido algebraico.
MAT.3.D.3.1. Variable: comprensidn del
concepto en sus diferentes naturalezas.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

9. Desarrollar
destrezas
personales,
identificando y
gestionando
emociones,
poniendo en practica
estrategias de
aceptacion del error
como parte del
proceso de
aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para

9.2. Mostrar una
actitud positiva,
proactiva y
perseverante,

aceptando la critica
razonada, el error y las
conclusiones de las
autoevaluaciones como
elementos necesarios
para hacer frente a las
diferentes situaciones
de aprendizaje de las
matematicas.

F. Sentido socioafectivo.
MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidades de
aprendizaje.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




mejorar
perseverancia en la

consecucion de
objetivos y el
disfrute en el

aprendizaje de las
matematicas.

la

RECURSOS
DIDACTICOS

Cuaderno, libro, pizarra digital, calculadora cientifica.

Rubrica de la Unidad de Programacion 4

Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente

SEGUNDO TRIMESTRE: 46 SESIONES

U.P.5. ECUACIONES Y SISTEMAS - 12 SESIONES

Temporalizacién: 22 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de
evaluacion

Numero de sesiones

1. Interpretar, modelizar vy
resolver problemas de la vida
cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas
de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles

soluciones.

1.2. Aplicar, en problemas de la
vida cotidiana y propios de las
matematicas, herramientas vy
estrategias  apropiadas como
puede ser la analogia con otros
problemas, la resolucién de
manera inversa (ir hacia atras), la
descomposicidn en problemas mas
sencillos, el tanteo, la estimacion,
el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la
resolucion de problemas en

D. Sentido algebraico.

MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolucion de problemas
basados en relaciones lineales y cuadraticas.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

2




situaciones de diversa complejidad.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y  herramientas,
evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista matemadtico y

su repercusion global.

2.1. Comprobar, mediante el

razonamiento  matematico vy
cientifico la correcciéon de las
soluciones de un problema, usando
herramientas  digitales = como
calculadoras, hojas de calculo o

programas especificos.

D. Sentido algebraico.
MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante
el uso de la tecnologia.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma
auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la
argumentacién, para generar

nuevo conocimiento.

3.1. Investigar y comprobar

conjeturas sencillas tanto en
situaciones del mundo real como
abstractas de forma auténoma,
trabajando de forma individual o

colectiva la utilizacién del

razonamiento inductivo v
deductivo para formular
argumentos matematicos,

analizando patrones, propiedades
y relaciones, examinando su validez
y reformulandolas para obtener
nuevas conjeturas susceptibles de
ser puestas a prueba.

D. Sentido algebraico.

MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las
soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de la
vida cotidiana.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

6. ldentificar las matematicas
implicadas en otras materias,
en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos

matematicos,

6.2. Analizar
coherentes entre ideas y conceptos

conexiones

matematicos con otras materias y
con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de distintos

procedimientos en la resolucion de

D. Sentido algebraico.
MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas
en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente  relevantes:  expresion
mediante algebra simbdlica.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




interrelacionando conceptos y

problemas en situaciones diversas.

procedimientos, para

aplicarlos en  situaciones

diversas.

10. Desarrollar  destrezas | 10.1. Colaborar activamente y F. Sentido socioafectivo.

sociales, reconociendo vy
respetando las emociones y
experiencias de los demads,
participando activa v
reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir
una identidad positiva como
estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar
personal y grupal y para crear

relaciones saludables.

construir relaciones saludables en
el trabajo de las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicdndose de manera efectiva
y empatica, planificando e
indagando con motivaciéon vy
confianza en sus propias
posibilidades, pensando de forma

critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de
tareas que deban desarrollarse en

equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion,
ejercitando la escucha activa,

mostrando empatia por los demas,
asumiendo el rol asignado,
rompiendo con los estereotipos e

ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y

responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

RECURSOS
DIDACTICOS

Cuaderno, libro, pizarra digital, calculadora cientifica.




Rubrica de la Unidad de Programacion 5

Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente

U.P.6. GEOMETRIA PLANA — 10 SESIONES

Temporalizacién: 22 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de
evaluacion

Numero de sesiones

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma
auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la
argumentacién, para generar

nuevo conocimiento.

3.1. Investigar y comprobar
conjeturas sencillas tanto en
situaciones del mundo real como
abstractas de forma auténoma,
trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacion del
razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos
matematicos, analizando patrones,

propiedades y relaciones,
examinando su validez v
reformuldndolas  para  obtener

nuevas conjeturas susceptibles de
ser puestas a prueba.

B. Sentido de la medida.

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los
objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacion entre los mismos.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.




3.2. Plantear, proporcionando una
representacion matematica
adecuada, variantes de un

problema dado, en diversos
contextos, modificando algunos de
sus datos o reformulando alguna
condicion del problema,
consolidando asi los conceptos
matematicos y ejercitando

diferentes saberes conocidos.

B. Sentido de la medida.

MAT.3.B.2.3. Representacion de objetos
geométricos con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

Prueba oral.

3.3. Emplear herramientas

tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software
matematicos como: Sistemas

Algebraicos Computacionales (CAS);
entornos de geometria dindmica;
paquetes estadisticos o programas
de andlisis numérico, en la
investigacion y comprobacién de
conjeturas o problemas.

B. Sentido de la medida.

MAT.3.B.2.1. Longitudes, areas y volimenes en
figuras planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacidn y aplicacion.

C. Sentido espacial.

MAT.C.1.3. Construccion de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

4. Utilizar los principios del

pensamiento  computacional

organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,

interpretando, modificando y

creando  algoritmos para

modelizar situaciones y
resolver problemas de forma

eficaz.

4.2. Modelizar situaciones de la vida
cotidiana y resolver problemas de
forma

eficaz, interpretando vy

modificando algoritmos, creando
modelos abstractos de situaciones
cotidianas, para su automatizacion,
modelizacion y codificacién en un
lenguaje facil de interpretar por un

sistema informatico

C. Sentido espacial.

MAT.3.C.4.1. Modelizacién geométrica:
relaciones numéricas y algebraicas en |la
resolucion de problemas.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los diferentes
elementos matematicos
interconectando conceptos y
procedimientos para

desarrollar una vision de las

5.1. Reconocer y usar las relaciones
entre los conocimientos vy
experiencias matematicas de los
bloques de saberes y de los distintos
todo

reconociendo y

niveles formando un

coherente,

C. Sentido espacial.

MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza, la relacion
pitagorica y la proporcion cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacion vy
aplicacién.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




matematicas como un todo
integrado.

utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucién
de problemas.

6. ldentificar las matematicas
implicadas en otras materias,
en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,

interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos

en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes | C. Sentido espacial. 1
entre ideas y Conceptos MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en Tarea en clase

matematicos con otras materias y contextos matematicos y no matematicos (arte, Prueba escrita..

con la vida real y aplicarlas ciencia, vida diaria...). Tarea en pizarra.

mediante el uso de distintos Prueba oral

procedimientos en la resolucién de

problemas en situaciones diversas.

6.3. Reconocer en diferentes | C. Sentido espacial. 2

contextos (personal, escolar, social,
cientifico y  humanistico) la
aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su
contribucién a la superacion de los
retos que demanda la sociedad
actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra

comunidad.

MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas vy
tridimensionales: descripcion y clasificacion en
funcién de sus propiedades o caracteristicas.

F. Sentido socioafectivo.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la
contribucion de la cultura andaluza, en los
diferentes periodos histéricos y en particular
del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

Tarea en clase.
Prueba escrita.

Tarea en pizarra.

Prueba oral.

RECURSOS
DIDACTICOS

Cuaderno, libro, pizarra digital, calculadora cientifica, regla, escuadra, cartabdn, compas.

Rubrica de la Unidad de Programacion 6

Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente




U.P.7. TRANSFORMACIONES EN EL PLANO - 12

SESIONES

Temporalizacién: 22 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de
evaluacion

Numero de sesiones

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos

matematicos
interconectando conceptos y
procedimientos para
desarrollar una vision de las
matematicas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer y usar las
relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas de los
bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones entre
ideas matemadticas en la resolucién
de problemas.

C. Sentido espacial.

MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza, la relacion
pitagoérica y la proporcion cordobesa en
figuras planas y tridimensionales:
identificacién y aplicacion.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicosy
comprender cdmo unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando
conocimientos 'y  experiencias
previas y enlazandolas con las

nuevas ideas.

C. Sentido espacial.

MAT.3.C.3.1. Transformaciones elementales
como giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando herramientas
tecnoldgicas y manipulativas. Analisis de su
uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

3

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias,
en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,

interrelacionando conceptos y

procedimientos, para

6.2. Analizar
coherentes entre ideas vy

conexiones

conceptos matematicos con otras
materias y con la vida real y
aplicarlas mediante el uso de
distintos procedimientos en la
resolucion de problemas en

situaciones diversas.

C. Sentido espacial.

MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en
contextos matematicos y no matematicos
(arte, ciencia, vida diaria...).

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




aplicarlos en  situaciones

diversas.

10. Desarrollar  destrezas

sociales, reconociendo vy
respetando las emociones y
experiencias de los demads,
participando activa y
reflexivamente en proyectos

en equipos heterogéneos con

10.1. Colaborar activamente vy
construir relaciones saludables en
el trabajo de las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva y empatica, planificando e
indagando con motivacion vy

F. Sentido socioafectivo.
MAT.3.F.2.2.  Conductas

empaticas y
estrategias de la gestion de conflictos.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

roles asignados, para | confianza ~en  sus  propias
construir una  identidad | posibilidades, pensando de forma
positiva como estudiante de critica 'y creativa y tomando
- decisiones y realizando juicios
matemadticas, para fomentar | .
) informados.
el bienestar personal y grupal
y para crear relaciones
saludables.
RECURSOS Cuaderno, libro, pizarra digital, calculadora cientifica, regla, escuadra, cartabdn, compas.
DIDACTICOS

Rubrica de la Unidad de Programacion 7

Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente




U.P.8. GEOMETRIA EN EL ESPACIO - 12

Temporalizacién: 22 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de

NuUmero de sesiones

evaluacion
2. Analizar las solucionesde un | 2.2. Comprobar, mediante la | F.Sentido socioafectivo. 2
problema usando diferentes | lectura comprensiva y verificando | MAT.3.F.3.2. La  contribucion de las
técnicas y  herramientas, | SY idoneidad, la validez de las | matematicas al desarrollo de los distintos Tarea en clase.
evaluando las  respuestas soluciones obtenidas en un | ambitos del conocimiento humano desde una Prueba escrita.
) . problema, comprobando su | perspectiva de género. Tarea en pizarra.

obtenidas, para verificar su coherencia en el contexto Prueba oral.
validez e idoneidad desde un | planteado y evaluando el alcance y
punto de vista matemdtico y | repercusién de estas soluciones
su repercusion global. desde diferentes perspectivas de

igualdad de género, sostenibilidad,

consumo responsable, equidad o

no discriminacién.
4. Utilizar los principios del | 4.2. Modelizar situaciones de la | C. Sentido espacial. 2
pensamiento computacional | vida cotidianay resolver problemas | MAT.3.C.4.1.  Modelizacion  geométrica:
organizando datos, | de forma eficaz, interpretando y relacior?(les numéricas y algebraicas en la Tarea en clase.
descomponiendo en partes, | modificando algoritmos, creando resolucidn de problemas. Pruebaes_crita.
reconociendo patrones, | modelos abstractos de situaciones Ta;erﬂeebnap;:lr'ra.
interpretando, modificando y | cotidianas, para su automatizacion,
creando  algoritmos  para | modelizacion y codificacion en un
modelizar situaciones y | lenguaje facil de interpretar por un
resolver problemas de forma | sistema informdtico
eficaz.
5. Reconocer y utilizar | 5.1. Reconocer y usar las | C.Sentido espacial. 2
conexiones entre los | relaciones entre los conocimientos | MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la
diferentes elementos | y experiencias mateméticas de los | congruencia, la  semejanza, la relacion

matematicos interconectando
conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de
las matematicas como un todo
integrado.

bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo v
utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucion

de problemas.

pitagorica y la proporcion cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacion y
aplicacidn.

C. Sentido espacial.

MAT.3.C.2.1. Relaciones espaciales:
localizacion y descripcion mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas de

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




representacion para examinar las propiedades
de las figuras geométricas.

6. Identificar las matematicas | 6.2. Analizar conexiones | B. Sentido de la medida. 3
implicadas en otras materias, | coherentes entre ideas y conceptos | MAT.3.B.2.2.  Representaciones planas de
en situaciones reales y en el | matematicos con otras materias y objetos. ltridimensionales enlla visualizacion y Tarea en clase.
entorno, susceptibles de ser | con la vida real y aplicarlas resolucion de problemas de dreas. TPruebaesprita.
o . e area en pizarra.
abordadas en términos | mediante el uso de distintos C. Sentido espacial. Pruebaporal.
matematicos, procedimientos en la resolucion de MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en
interrelacionando conceptos y | problemas en situaciones diversas. | contextos matematicos y no matematicos
procedimientos, para (arte, ciencia, vida diaria...).
aplicarlos en  situaciones
diversas. 6.3. Reconocer en diferentes | C.Sentido espacial. 3
contextos (personal, escolar, social, | MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y
cientifico y humanistico) la tridimensionales: descripcidn y clasificacion en
aportacién de las matematicas al funcién de sus propiedades o caracteristicas. Tarea en clase.
progreso de la humanidad y su ; - : Prueba es_crita.
F. Sentido socioafectivo. Tarea en pizarra.
contribucion a la superacion de los | \iaT3F32.  La contribuciéon  de  las Prueba oral.
retos que demanda la sociedad | matematicas al desarrollo de los distintos
actual, identificando algunas | dmbitos del conocimiento humano desde una
aportaciones hechas desde nuestra | perspectiva de género.
comunidad.
RECURSOS Cuaderno, libro, pizarra digital, calculadora cientifica, regla, escuadra, cartabén, compas.

DIDACTICOS

Rubrica de la Unidad de Programacion 8

Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente




TERCER TRIMESTRE: 33 SESIONES

U.P.9. FUNCIONES Y GRAFICAS - 12 SESIONES

Temporalizacién: 32 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de

Numero de sesiones

evaluacion
2. Analizar las soluciones de | 2.1. Comprobar, mediante el D. Sentido algebraico. 3
un problema usando | razonamiento  matematico y | MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccion de la
diferentes técnicas y cientffico la correccion de las infor'macién relevante de una 'funcién Tarea en clase.
herramientas, evaluando las soluciones de .un pro.bl.ema, mediante ' el 'usc’>. de diferentes Prueba escrita.
) usando herramientas digitales | representaciones simbdlicas. Tarea en pizarra.
respuestas obtenidas, para como calculadoras, hojas de Prueba oral.
verificar  su  validez e | c4iculo o programas especificos.
idoneidad desde un punto de
vista matematico y su
repercusion global.
3. Formular y comprobar | 3.2. Plantear, proporcionando una D. Sentido algebraico. 3
conjeturas sencillas o plantear | representacion matematica | MAT.3.D.5.2.  Relaciones  lineales vy
problemas de forma | adecuada, variantes de un cyadréticaS: identificacion y comp'a'racién de Tarea en clase.
auténoma, reconociendo el | problema dado, en diversos dlf'e.rentes modos (,je representagon, tablas, Prueba escrita.
. o graficas o expresiones algebraicas, y sus Tarea en pizarra.
valor del razonamiento y la | contextos, modificando algunos de propiedades partir de ellas. Prueba oral.
argumentacion, para generar | sus datos o reformulando alguna
nuevo conocimiento. condicidn del problema,
consolidando asi los conceptos
matematicos y ejercitando
diferentes saberes conocidos.
8. Comunicar de forma | 8.2. Reconocer y emplear el D. Sentido algebraico. 3

individual y colectiva
conceptos, procedimientos vy
argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o

grafico, utilizando la

lenguaje matematico presente en
la vida cotidiana, expresando y
comunicando mensajes con
contenido matematico y utilizando

la terminologia matematica mas

MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




matematica
para dar
significado y coherencia a las

terminologia
apropiada,

ideas matematicas.

adecuada de forma clara, precisa,
rigurosa y veraz.

10. Desarrollar  destrezas

sociales, reconociendo vy
respetando las emociones y
experiencias de los demads,
participando activa y
reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos con
asignados, para
identidad

positiva como estudiante de

roles
construir una

matematicas, para fomentar
el bienestar personal y grupal

10.2. Participar en el reparto de
tareas que deban desarrollarse en

equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion,
ejercitando la escucha activa,

mostrando empatia por los demas,
asumiendo el rol asignado,

rompiendo con los estereotipos e

ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales v

responsabilizindose de la propia

F. Sentido socioafectivo.

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién
de la diversidad presente en el aula y en la

sociedad.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

y para crear relaciones | contribucidén al equipo.

saludables.
RECURSOS Cuaderno, libro, pizarra digital, calculadora cientifica, regla.
DIDACTICOS

Rubrica de la Unidad de Programacion 9

Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente




U.P.10. ESTADISTICA — 12 SESIONES

Temporalizacién: 32 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de

Numero de sesiones

evaluacion
1. Interpretar, modelizar vy | 1.1. Interpretar problemas | E. Sentido estocastico. 1
resolver problemas de la vida | matematicos complejos, | MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacidn de tablas Tarea en clase
cotidiana y propios de las organizando y analizando los datos, | y graficos estadisticos de variables cualitativas, Prueba escrita..
matematicas, aplicando estableciendo Ia.s relaciones entre | cuantitativas discretas y cuantitativas continuas Tarea en pizarra.
. . ellos y comprendiendo las preguntas | en contextos reales. Prueba oral.
diferentes estrategias y formas formuladas.
de razonamiento, para explorar
distintas manerasde procedery | 13 Optener las soluciones | E. Sentido estocastico. 1
obtener posibles soluciones. matematicas en problemas de | MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y con apoyo
diversa complejidad, activando los | tecnoldgico, e interpretacién de las medidas de L?LZ?):Z&?&:'
conocimientos, utilizando las | localizacidn y dispersion en situaciones reales. Tarea en pizarré.
herramientas tecnoldgicas Prueba oral.
necesarias 2 valorando e
interpretando los resultados,
aceptando el error como parte del
proceso.
3. Formular y comprobar | 3.3. Emplear herramientas | E. Sentido estocastico. 1
conjeturas sencillas o plantear | tecnoldgicas adecuadas, | MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar Tarea en clase
problemas de forma auténoma, | calculadoras o software | respuesta  a cuestiolnets plantead'f]:s en Prueba escrita.
reconociendo el valor del | matematicos como: Sistemas |nvest|gac.|cl)nes eétadlstlca.s’: seleccion y Tarea en pizarra.
. . . presentacion de la informacion procedente de Prueba oral.
razonamiento y la | Algebraicos Computacionales (CAS); una muestra mediante herramientas digitales.
argumentacién, para generar | entornos de geometria dinamica;
nuevo conocimiento. paquetes estadisticos o programas
de andlisis numérico, en la
investigacion y comprobacidon de
conjeturas o problemas
4. Utilizar los principios del | 4.1. Reconocer patrones en la | A.Sentido numérico. 1

pensamiento  computacional

organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando vy
creando algoritmos para

modelizar situacionesy resolver

resolucion de problemas complejos,
plantear procedimientos, organizar
datos, utilizando la abstraccidn para
identificar los aspectos mas
relevantes y descomponer un
problema en partes mas simples

facilitando su interpretacion

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento
sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




problemas de forma eficaz.

computacional y relacionando los
aspectos fundamentales de Ia
informatica con las necesidades del

alumnado.

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los diferentes
elementos matematicos
interconectando conceptos y
procedimientos para
desarrollar una vision de las
matematicas como un todo

integrado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones
entre los conocimientos y
experiencias matematicas de los
bloques de saberes y de los distintos
todo

reconociendo y

niveles formando un
coherente,
utilizando las conexiones entre ideas

matematicas en la resolucion de

E. Sentido estocastico.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las
medidas de dispersidn describen la variabilidad
de los datos.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias,
en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,

interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos

en situaciones diversas.

problemas.

6.1. Reconocer situaciones en
diferentes contextos (personal,
escolar, social, cientifico y

humanistico) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas, usando los procesos
inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir,

medir, comunicar, clasificar vy

predecir y aplicando distintos
procedimientos en la resolucion de

problemas en situaciones diversas.

A. Sentido numérico.

MAT.3.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio
de los numeros en problemas de la vida
cotidiana.

E. Sentido estocastico.

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida vy
organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

E. Sentido estocastico.

MAT.3.E.3.1. Formulacion de preguntas
adecuadas que permitan conocer las
caracteristicas de interés de una poblacidn.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

6.3. Reconocer en diferentes
contextos (personal, escolar, social,
cientifico 'y  humanistico) Ia
aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su

contribucién a la superacion de los

E. Sentido estocastico.

MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccién de
conclusiones a partir de una muestra con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




retos que demanda la sociedad

actual, identificando algunas

aportaciones hechas desde nuestra

comunidad.
7. Representar, de forma | 7.1. Representar conceptos, | E. Sentido estocastico. 2
individual y colectiva, | procedimientos, informacién y | MAT.3.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas Tarea.en clase
conceptos,  procedimientos, | resultados matematicos, usando | Y 8raficos estadisticos de variables cualitativas, Prueba escrita.
informacion y resultados | diferentes herramientas digitales, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas Tarea en pizarra.
' ) . en contextos reales. Prueba oral.
matematicos, usando | seleccionando y  configurando
diferentes tecnologias, para | formas de representacion E. Sentido estocastico.
visualizar y estructurar | adecuadas para visualizar ideas y | MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos:
procesos matematicos. estructurar procesos matematicos, | representacion mediante diferentes tecnologias
interpretando y resolviendo | (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y
problemas de la vida real y | €leccion del masadecuado.
valorando su utilidad para compartir
informacion.
7.2. Elaborar representaciones | E. Sentido estocastico. 2

matematicas utilizando
herramientas de interpretacion vy
modelizacion como  diagramas,
expresiones simbolicas o graficas
que ayuden a tomar decisiones
razonadas en la busqueda de
estrategias de resoluciéon de una

situacion problematizada.

MAT.3.E.1.4. Interpretacidon de las medidas de
localizacidn y dispersidn. Eleccién, en funcién de
la situacion objeto de estudio, y cdlculo de la
medida de centralizacién mas adecuada.

E. Sentido estocdstico.

MAT.3.E.1.7. Comparacion de dos conjuntos de
datos atendiendo a las medidas de localizacion y
dispersion.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

RECURSOS
DIDACTICOS

Cuaderno, libro, pizarra digital, calculadora cientifica, regla, compas, transportador de angulos.
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Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente




U.P.11. PROBABILIDAD -

9 SESIONES

Temporalizacién: 32 EVALUACION

Competencias Especificas

Criterios de Evaluacion

Saberes Basicos

Instrumentos de
evaluacion

Numero de sesiones

1. Interpretar, modelizar vy
resolver problemas de la vida
cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas
de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles

soluciones.

1.1. Interpretar problemas
matematicos complejos,
organizando y analizando los datos,
estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

E. Sentido estocastico.
MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y
aleatorios: identificacion.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida
cotidiana y propios de las
matematicas, herramientas vy
estrategias apropiadas como puede
ser la analogia con otros problemas,
la resolucidon de manera inversa (ir
hacia atrds), la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo,
la estimacion, el ensayo y error o la
busqueda de patrones, etc., que
contribuyan a la resolucion de
problemas en situaciones de
diversa complejidad.

E. Sentido estocdstico.

MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a
partir de la experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa, la regla de Laplace y
técnicas simples de recuento.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma
auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la

argumentacién, para generar

3.2. Plantear, proporcionando una
representacion matematica
adecuada, variantes de un
problema dado, en diversos
contextos, modificando algunos de

sus datos o reformulando alguna

D. Sentido algebraico.

MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de
procesos de resolucién de problemas a otras
situaciones.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




nuevo conocimiento.

condicion del problema,

consolidando asi los conceptos
matematicos y ejercitando

diferentes saberes conocidos.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando vy
creando

algoritmos  para

modelizar situaciones y
resolver problemas de forma

eficaz.

4.1. Reconocer patrones en la

resolucion de problemas
complejos, plantear
procedimientos, organizar datos,

utilizando la abstracciéon para

identificar los aspectos mas

relevantes y descomponer un
problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los
aspectos fundamentales de la
informatica con las necesidades del

alumnado.

D. Sentido algebraico.
MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion,
modificacion de algoritmos.

D. Sentido algebraico.

MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulaciéon de
cuestiones susceptibles de ser analizados
programas y otras herramientas.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos

matematicos interconectando
conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de
las matematicas como un todo
integrado.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos y
comprender cémo unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y  experiencias
previas y enlazdndolas con las

nuevas ideas.

E. Sentido estocastico.
MAT.3.E.2.2. Experimentos simples:
planificacion, realizacion, analisis de la
incertidumbre asociada.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.

6. Identificar las matemdticas
implicadas en otras materias,
en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,

interrelacionando conceptos y
procedimientos, para

aplicarlos en  situaciones

6.1. Reconocer situaciones en

diferentes contextos (personal,

escolar, social, cientifico vy
humanistico) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante
herramientas v estrategias
matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y

las matematicas, usando los

E. Sentido estocdstico.

MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a
partir de la experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa, la regla de Laplace y
técnicas simples de recuento.

Tarea en clase.
Prueba escrita.
Tarea en pizarra.
Prueba oral.




diversas.

procesos inherentes a la

investigacion cientifica
matematica: inferir,

comunicar, clasificar y predecir y
aplicando distintos procedimientos
en la resolucién de problemas en

situaciones diversas.

y
medir,

RECURSOS
DIDACTICOS

Cuaderno, libro, pizarra digital, calculadora cientifica, regla.

Rubrica de la Unidad de Programacion 11

Insuficiente (1-4)

Suficiente (5)

Bien (6)

Notable (7-8)

Sobresaliente (9-10)

No domina

Domina basicamente

Domina aceptablemente

Domina mayoritariamente

Domina completamente




MATEMATICAS 32 ESO

- Adivinanzas
- Si quieres explicarlo, represéntalo!
- Construyendo mi ciudad

- Investigaciones climaticas



™ [ESJOAQUIN TURINA

Avda. Kansas city, s/n
41007 SEVILLA.
www.iesjoaquinturina.es

Junta de Andalucia

Nombre de la Situaciéon de
Aprendizaje: Adivinanzas

(Bloque de Algebra)
Curso/sy 3° ESO - Matematicas
Materia/s
Centro d Atender a la diversidad, siguiendo diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado se
fntel?és € favorecera la capacidad de aprender por si mismos y se promovera el trabajo en
equipo.
La resolucion de problemas es una de las mayores aportaciones que se hace desde el
Justificacién area de matematicas para la consecucion de las competencias clave. Se atendera a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de
problemas, reforzando la autonomia, la autoestima, la reflexion y la responsabilidad.
P . .,
r(f)i?lglcm Comic/Exposicion y concurso de problemas en clase.
Competencia Especifica Criterio de evaluacién Saberes basicos
3.1. Investigar y
comprobar conjeturas
sencillas tanto en
situaciones del mundo
real como abstractas de
forma auténoma,
3. Formular y comprobar .
. . trabajando de forma
conjeturas sencillas o e .
individual o colectiva la
plantear problemas de PR
. utilizacién del
forma autonoma, razonamiento inductivo
reconociendo el valor del : MAT.3.D.4.3.
) y deductivo para
razonamiento y la
iy formular argumentos
argumentacion, para P .
matematicos, analizando
generar nuevo .
. patrones, propiedades y
conocimiento. . .
relaciones, examinando
» su validez y
Concrecllon reformulandolas para
curricuiar obtener nuevas
conjetura susceptibles
de ser puestas a prueba.
4. Utilizar los principios
del pensamlento 4.2. Modelizar
computacional . :
. situaciones del entorno
organizando datos, MAT.3.D.1.1
: cercanoyresolver | ~  MAaLsU.LL
descomponiendo en .
: problemas sencillos de
partes, reconociendo f )
. orma eficaz,
patrones, interpretando, ,
e interpretando y
modificando y creando e .
. modificando algoritmos,
algoritmos para d delos d
modelizar situaciones y creando modelos de
situaciones cotidianas. MAT.3.D.2.1.
resolver problemas de
forma eficaz.
8. Comunicar de forma 8.1. Comunicar ideas, MAT.3.D.3.1.

individual y colectiva

conceptos y procesos



http://www.iesjoaquinturina.es/

conceptos, sencillos, utilizando el
procedimientos y lenguaje matematico
argumentos apropiado, empleando

matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia
a las ideas matematicas.

diferentes medios,
incluidos los digitales,
oralmente y por escrito,
al describir, explicar y
justificar sus
conocimientos
matematicos.

10. Desarrollar destrezas
sociales, reconociendo y
respetando las emociones y
experiencias de los demas,
participando activa y
reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir,
una identidad positiva como
estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar
personal y grupal y para crear

10.1. Colaborar
activamente y construir
relaciones saludables en el
trabajo de las matematicas
en equipos heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones, inicidndose en
el desarrollo de destrezas:
de comunicacion efectiva,
de planificacion, de
indagacion, de motivacion
y confianza en sus propias
posibilidades y de
pensamiento critico y

MAT.3.F.2.1.

relaciones saludables.

creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Secuenciacion
didactica

Relacidn de actividades y ejercicios ordenados cronolégicamente:

1

2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)

Introduccién comic Pixton: Deben realizar un comic explicando
los siguientes puntos:

-Polinomio. Suma, resta y multiplicacion de polinomios. Divisién
Ruffini. Factorizacion

-ldentidades notables. Factor comuin

Se realizara una lluvia de ideas

Se les proporcionara un guion con todo lo que debe de contener
el comic en cuanto a conocimientos matematicos.

Traduccién lenguaje algebraico: Se les proporcionara un archivo
y se dividira la clase en grupos de 4 para traducir a lenguaje
algebraico.

Ejercicios: Realizacién de ejercicios de Algebra del libro de texto.
Preparacion del producto final: En esta sesion se hara una
revision del Programa Pixton y se revisara si estan preparados
para realizar el comic con los conocimientos adquiridos.
Presentacion del comic o video: Cada grupo de tres alumnos
presentara su comic a la clase.

Presentacion Concurso Problema:

Se presentara el producto final, el concurso de problemas y las
bases.

Se le presentaran un archivo con acertijos para ser resueltos en
grupos de 4 alumnos y se hara un pequefo juego de averiguar
qué grupo los adivina antes.

Concurso y exposicion: Se colgaran los poster con los problemas




elaborados por los grupos y se ira resolviendo. Los poster
quedaran de exposicion.

Recursos

Internet/ Libro de texto/Cuestionario Google/Posters.

Atencién ala
diversidad

Medidas Generales Especificas:

Medidas especificas:

Medidas generales y/o especificas, Adaptaciones DUA.

Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos con aprendizaje por proyectos.

Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos con tutoria entre iguales.

Alumnado repetidor (que el afio pasado suspendiera la asignatura). En
el momento que se ven las dificultades, se les proporcionara relaciones
de refuerzo, videos explicativos, webs con juegos y apps, glosario con
vocabulario y los simbolos, mapas conceptuales, alumnos tutores si
fuera necesario).

Alumnado con pendientes. Se ira partiendo de conocimientos del curso
pasado, recordando y explicando. A su vez, dentro del conjunto de
actividades preparadas se incluiran actividades iniciales que versen
sobre conocimientos del curso pasado. En este punto se hara especial
énfasis en la observacion del alumnado con materias pendientes,
mediante interrogatorio directo cuando se esta explicando y mediante lal
solicitud de estas actividades, donde podremos valorar la evolucién del
alumnado y evaluar los criterios cuyo instrumento sea las notas de clase
y la observacion diaria.

En el caso de observar que el alumno/a no evoluciona favorablemente
se les propondra actividades de refuerzo acerca de esa cuestion. Si
fuera necesario, las medidas expuestas para el alumno repetidor podran
ser aplicadas.

Para el alumnado que requiera profundizacion: creacion de material de
divulgacion y lecturas matematicas (presentaciones, teatros, cuentos,
videos explicativos)

EVALUACION

Criterios

Instrumentos

In. Su.
(1-4) (5-6)

Bi.
(6-7)

Nt.
(7-8)

Sb.
(9-10)

3.1.

Domina Domina Domina Domina

Tareas en clase.

Observacion.
Exposicion.

No domina
la
investigacio
n.

basicamente
la

investigacio
n.

aceptableme
nte la
investigacio
n.

mayoritaria
mente la
investigacio
n.

totalmente
la
investigacio
n.

4.2.

Tareas en clase.

Observacion.
Exposicion.

No domina
la
modelizacio
n.

Domina
basicamente
la
modelizacio
n.

Domina
aceptableme
nte la
modelizaci6
n.

Domina
mayoritaria
mente la
modelizacid
n.

Domina
totalmente
la
modelizaci
on.




. Domina Domina Domina | Domina
No domina |, . o
Tareas en clase. Ia basicamente|aceptableme|mayoritaria| totalmente
8.1. Observacion. . la nte la mente la la
. ., comunicacio, . .. . .. . . . .
Exposicion. n comunicaciocomunicaciojcomunicaci|comunicacl
' n. n. on. on.
. Domina Domina | Domina | Domina
No domina |, . o
Tareas en clase. Ia basicamente|aceptableme/mayoritaria| totalmente
10.1. Observacion. . la nte la mente la la
o colaboracio . . . -
Exposicién. 0 colaboracio | colaboracié [colaboracid|colaboracid
' n. n. n. n.
Nombre de la Situacion de
Aprendizaje: Si quieres
explicarlo, jrepreséntalo!
(Bloque de Funciones)
curso/sy 3° ESO - Matematicas
Materia/s
Centro de Interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana aplicando su relacion con las
interés matematicas a través del estudio y representacion de funciones.
Esta situacion de aprendizaje tiene la finalidad de introducir al alumnado en el estudio
e s de funciones mediante la adquisicion de distintas tarifas telefonicas a partir de las
Justificacion X . g , ! .
cuales haran un estudio grafico donde se podra observar cudl de ellas es mas rentable
estudiando la relacion entre nimero y duracion de llamadas, con el coste,
r(f’i?l:lcm Exposicion en murales de las distintas graficas.
Competencia Especifica Criterio de evaluacion Saberes basicos
2. Analizar las soluciones 2.1 Co.mprobar
mediante el
de un problema usando )
. PO razonamiento
diferentes técnicas y s C
: matematico y cientifico
herramientas, evaluando .
las respuestas obtenidas la correccion de las
i . ! soluciones de un MAT.3.D.5.3.
para verificar su validez
. . problema, usando
e idoneidad desde un : .
. herramientas digitales
punto de vista .
s como calculadoras, hojas
matematico y su .
. de calculo o programas
repercusion global. e
especificos.
3.2. Plantear, en
3. Formular y comprobar| términos matematicos,
Concrecién conjeturas sencillas o variantes de un
. plantear problemas de problema dado, en
curricular ,
forma auténoma, contextos cercanos de la
reconociendo el valor del vida cotidiana, MAT.3.D.5.2.
razonamiento y la modificando alguno de
argumentacién, para sus datos o alguna
generar nuevo condicién del problema,
conocimiento. enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.
8. Comunicar de forma 8.2. Reconocery
individual y colectiva emplear el lenguaje
conceptos, matematico presente en
procedimientos y contextos cotidianos de MAT.3.D.5.1
argumentos su entorno personal, | T
matematicos, usando expresando y

lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la

comunicando mensajes
con contenido




terminologia matematica
apropiada, para dar

significado y coherencia

a las ideas matematicas.

matematico y utilizando
terminologia
matematica adecuada
con precisiéon y rigor.

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
error como parte de proceso
de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar 1a
perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, analizando sus
limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

MAT.3.F.

1.2.

Secuenciacion
didactica

Relacién de actividades y ejercicios ordenados cronolégicamente:
1) Concienciaciéon: Mostraremos al alumnado varios videos sobre la
importancia del ahorro en la economia familiar y como con
pequefias decisiones acertadas se puede ahorrar bastante dinero.

2)

Busqueda de datos: Los alumnos han de buscar todas las tarifas

telefénicas que se pueden contratar y anotar esa informacion en
una tabla para su estudio posterior.

3)

Exportacién de datos: Una vez buscadas todas las tarifas telefonicas

del mercado, los alumnos exportaran los datos a una tabla donde se
reflejara el coste en funcidon del nimero/duracion de llamadas
realizadas en un mes.

4)

se representan de manera grafica las distintas funciones.

5)

Teoria: En clase se explicara los distintos tipos de funciones y cémo

Representacion grafica: Se representara de forma grafica los datos

obtenidos en la tabla, tanto en el cuaderno como con el programa
GeoGebra calculadora grafica.

6)

Conclusioén: Dar la tarifa que mejor le viene a cada alumno en

funcion del nimero/duracion de llamadas realizadas durante un

mes.

Recursos

Conexion a internet/ Pizarra/ Cuaderno/ Reglas

Atencion a la
diversidad

Medidas generales y/o especificas, Adaptaciones DUA:

- Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos con tutoria entre iguales.

- Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos con aprendizaje por proyectos.

EVALUACION

Criterios

Instrumentos

In.
(1-4)

Su.
(5-6)

Bi.
(6-7)

Nt.
(7-8)

Sh.
(9-10)

2.1.

Tareas en clase.
Observacion.
Exposicién.

No domina
la
comprobaci
on.

Domina
basicamente
la
comprobaci
on.

Domina
aceptableme
nte la
comprobaci
on.

Domina
mayoritaria
mente la
comprobaci
on.

Domina
totalmente
la
comprobaci
on.




. Domina Domina Domina | Domina
No domina |,_, . o
Tareas en clase. el basicamente|aceptableme|mayoritaria| totalmente
3.2. Observacion. . el nte el mente el el
N planteamien . . . .
Exposicion. to planteamien|planteamien planteamien| planteamie
' to. to. to. nto.
. Domina Domina | Domina
. Domina .
Tareas en clase. No domina |,_, . aceptableme/mayoritaria| totalmente
. .~ |basicamente .
8.2. Observacion. el lenguaje el lenguaje nte el mente el |el lenguaje
Exposicién. matematico. uaj lenguaje | lenguaje |matematico
matematico. o o
matematico.|matematico.
. Domina Domina .
Tareas en clase. . Domina . .| Domina
” No domina |,_, . aceptableme|mayoritaria
9.2. Observacion. . basicamente totalmente
Exposicion la actitud. la actitud nte la mente la la actitud
P ' " | actitud. actitud. '
Nombre de la Situacion de
Aprendizaje: Construyendo
mi ciudad (Bloque de
Geometria)
Curso/s y 3°ESO - Matematicas
Materia/s
Centro de Identificar las matematicas implicadas en el entorno. Desarrollar una vision de las
interés matematicas como un todo integrado
En relacion al blogue de Geometria, el objetivo de esta situacion de aprendizaje es que
Justificacién  |los alumnos creen su ciudad o pueblo ideal, utilizando distintos cuerpos geométricos y
figuras planas y calculando sus vollmenes y areas.
Producto Maqueta de ciudad
final
Competencia Especifica Criterio de evaluacion Saberes basicos
3.3. Emplear
herramientas
tecnoloégicas adecuadas,
3. Formular y comprobar
. . calculadoras o software
conjeturas sencillas o -
matematicos como:
plantear problemas de : .
. Sistemas Algebraicos
forma auténoma, Computacionales (CAS);
reconociendo el valor del P 2’ MAT.3.C.1.3.
. entornos de geometria
razonamiento y la .
‘s dinamica; paquetes
argumentacion, para [
estadisticos o programas
generar nuevo de analisis numérico, en
Concrecion conocimiento. - T
. la investigacién y
curricular g
comprobacién de
conjeturas o problemas.
4. Utilizar los principios 4.2. Modelizar
del pensamiento . :
. situaciones del entorno
computacional
. cercanoy resolver
organizando datos, .
descomponiendo en problemas sencillos de
forma eficaz, MAT.3.C.4.1.

partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para
modelizar situaciones y

interpretando y
modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.




resolver problemas de
forma eficaz.
6. Identificar las
matematicas implicadas | 6.2. Analizar conexiones
en otras materias, en coherentes entre ideas y
situaciones reales y en el| conceptos matematicos
entorno, susceptibles de | con otras materias y con
 ser abordadasle'n la Vlda.real y aplicarlas MAT.3.C.4.2.
términos matematicos, mediante el uso de
interrelacionando distintos procedimientos
conceptos y en la resolucién de
procedimientos, para problemas en
aplicarlos en situaciones situaciones diversas.
diversas.
9.1. Gestionar las
emociones propias y
desarrollar el autoconcepto
matematico como
herramienta, generando
9. Desarrollar destrezas expectativas positivas en
personales, identificando y la adaptacion, el MAT3F11
gestionando emociones, |tratamiento y la gestionde| T T
poniendo en préctica retos matematicos y
estrategias de aceptacion del | cambios en contextos
error como parte de proceso | cotidianos de su entorno
de aprendizaje y adaptandose | personal e iniciandose en
ante situaciones de el pensamiento critico y
incertidumbre, para mejorar la creativo.
perseverancia en la 9.2. Mostrar una actitud
consecucion de objetivos y el | positiva y perseverante,
disfrute en el aprendizaje de |  aceptando la critica MAT.3.F.1.2.
las matematicas. razonada, analizando sus
limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las
diferentes situaciones de MAT.3.F.1.3.
aprendizaje de las
matematicas.

Secuenciacion
didactica

Relacidn de actividades y ejercicios ordenados cronolégicamente:

1)

2)

3)

4)

5)

Conoce las figuras planas: Los alumnos/as recordaran qué son las
figuras planas, el concepto de perimetro y area para hacer los
calculos posteriores para configurar la maqueta de su ciudad.

Y aparecio Pitagoras...: Los alumnos trabajaran, como introduccién
y motivacion para el uso del teorema de Pitagoras, una ficha ludica
que necesita de la resolucién de unas actividades que relacionan
Pitagoras con ejercicios de desplazamiento en el deporte.

Pitagoras te ayuda: El alumno aplicara en esta actividad el teorema
de Pitagoras en una ficha de problemas.

Revolucionamos: Los alumnos haran girar sobre un eje una figura
plana. El eje sera un palo de brocheta y la figura plana sera dibujada
y recortada de una cartulina.

;Qué hay con los cuerpos?: Los alumnos aprenderan a identificar los
principales cuerpos geométricos; ademas aprenderan a calcular el
area total y el volumen para su posterior aplicacion en el montaje
de la maqueta.




6) Arma la figura: Los alumnos trabajaran sobre una ficha
manipulativa los conceptos de area de figuras planas para después
construir un cuerpo geomeétrico.

7)

;Qué son?: Los alumnos aprenderan la forma que tienen los

desarrollos planos de distintos cuerpos geométricos para que sepan
plasmar en una plancha de goma eva los cuerpos que
posteriormente montaran y constituirdn los distintos elementos de

la maqueta.
Construimos nuestra ciudad: Los alumnos realizaran todos los

8)

elementos requeridos para construir su ciudad ideal, mediante un
documento guia

Recursos

Tablas de figuras planas/ Pagina web www.actiludis.com/ Ficha de problemas/ Palo de
madera de brocheta/ Cartulina de colores/ Desarrollos planos / Goma eva/ Materiales
reciclados/ Panel/ Plastilina/ Diversos elementos de papeleria.

Atencidn a la

Medidas generales y/o especificas, Adaptaciones DUA:

Medidas Generales Especificas:
- Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos con aprendizaje por proyectos.

Medidas especificas:

diversidad - Aquellos alumnos que demuestren menos capacidad para realizar las partes
mas minuciosas de la maqueta se encargaran de otras funciones que requieran
de menos detalle.
- Los alumnos o alumnas mas creativos disefiaran la ciudad, siempre en
consenso con el resto del grupo.
EVALUACION
Criterios Instrumentos In. Su. Bi. Nt. Sb.
(1-4) (5-6) (6-7) (7-8) (9-10)
. Domina Domina Domina Domina
No domina |,_, _. o
Tareas en clase. las basicamente|aceptableme|mayoritaria | totalmente
3.3. Observacion. herramienta las nte las mente las las
Exposicion. s herramienta| herramienta herramientajherramienta
' S. S. S. S.
. Domina Domina Domina Domina
No domina |,_, _. .
Tareas en clase. Ia basicamente|aceptableme|mayoritaria | totalmente
4.2, Observacion. L la nte la mente la la
L modelizacié Y L . .
Exposicion. 0 modelizacio|modelizacié|modelizacio| modelizaci
' n. n. n. on.
. Domina Domina Domina
Tareas en clase. . Domina .
o No domina |,_, . aceptableme|mayoritaria| completam
6.2. Observacion. 2. - |basicamente
L el analisis. A nte el mente el ente el
Exposicion. el analisis. o g P
analisis. analisis. analisis.
. Domina Domina Domina
. Domina .
Tareas en clase. No domina |,_, . aceptableme/mayoritaria| completam
> ., basicamente
9.1. Observacion. la gestion de . nte la mente la ente la
o . la gestion de - i -
Exposicién. emociones. '\ = i es gestién de | gestion de | gestion de
" | emociones. |emociones. |emociones.
. Domina Domina .
Tareas en clase. . Domina ... | Domina
> No domina |,_, . aceptableme|mayoritaria
9.2. Observacion. . basicamente totalmente
L la actitud. . nte la mente la .
Exposicion. la actitud. . . la actitud.
actitud. actitud.



http://www.actiludis.com/

Nombre de la Situaciéon de
Aprendizaje: Investigaciones
Climaticas (Bloque de
Estadistica)

Curso/sy 3° ESO - Matematicas
Materia/s

Reconocer en diferentes contextos la aportacién de las matematicas al progreso de la
C?:tt;:ege humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad

actual.
Se plantea como pieza clave del Programa de Profundizacion de un alumno con Altas
Capacidades, que liderard al equipo clase y se encargara de gestionar el proyecto. Se
programan tres fases:
- Fase 1% identificar un problema climatico local y elaborar el plan de
investigacion.

Justificacién - Fase 22 recopilar y analizar datos de imagenes por satélite, proponer una
forma de monitorizarlo o mitigarlo, y estar en contacto con los
investigadores/as de la Oficina del Clima de la ESA y las Oficinas Europeas de
Recursos para la Educacion sobre el Espacio (ESERO).

- Fase 3% decidir acciones a tomar para “cambiar el presente” y compartir los
resultados.
Pr%ﬂgfm Exposicién Dia Mundial del Medio Ambiente/ Informe Cientifico.
Competencia Especifica Criterio de evaluacion Saberes basicos
5. Reconocer y utilizar | 5.1.Reconocer y usar las
Concrecion conexiones entre los relaciones entre los
curricular diferentes elementos conocimientos y MAT.3.E1.5.
matematicos experiencias
interconectando matematicas de los




conceptos y
procedimientos para
desarrollar una visién de
las matematicas como un
todo integrado.

bloques de saberes y de
los distintos niveles

formando un todo

coherente, reconociendo

y utilizando las

conexiones entre ideas

matematicas en la
resolucién de
problemas.

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias, en
situaciones reales y en el

6.1. Reconocer
situaciones en el entorno
mas cercano
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias
matematicas,
estableciendo
conexiones entre el

. mundo real y las MAT.3.E1.1.
entorno, susceptibles de P
matematicas y usando
ser abordadas en .
o s los procesos inherentes
términos matematicos, : S
. ) ala investigacion
interrelacionando C e -
cientifica y matematica:
conceptos y . ) .
.. inferir. Medir,
procedimientos, para . .
. . . comunicar, clasificar y
aplicarlos en situaciones . )
diversas. pred.ec-lr, apllcand_o
procedimientos sencillos
en la resolucién de
problemas.
7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacién y resultados
usando herramientas MAT.3.E1.2.
digitales sencillas, y
formas de
representacion
adecuadas para
visualizar ideas y
7. Representar, de forma estructurar procesos
individual y colectiva, ' matematicos,
conceptos interpretando y
procedimientos, resolviendo problemas MAT.3.E1.3.
informacién y resultados| ~ del entorno cercanoy
matematicos. usando valorando su utilidad
diferentes tecnologias, para compartir
para visualizar ideas y informacion.
estructurar procesos 7.2. Esbozar
matematicos. representaciones
matematicas utilizando MAT.3.E1.4.
herramientas de
interpretacion y
modelizacion como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
MAT.3.E1.7.

busqueda de resolucién de
una situacion

problematizada.




10.1. Colaborar
activamente y construir
relaciones saludables en el
trabajo de las matematicas
en equipos heterogéneos, MAT.3.F.2.1.
respetando diferentes
opiniones, inicidndose en
el desarrollo de destrezas:
de comunicacion efectiva,

de planificacion, de

indagacion, de motivacion
y confianza en sus propias
posibilidades y de MAT.3.F.2.2.
pensamiento critico y

creativo, tomando
decisiones y realizando

juicios informados.

10. Desarrollar destrezas
sociales, reconociendo y
respetando las emociones y

experiencias de los demas,
participando activa y
reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir,
una identidad positiva como
estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar
personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.2. Participar en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de
convivencia, y
aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e MAT.3.F.3.1.
inclusiva, reconociendo
los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucion al
equipo.

Secuenciacion
didactica

Relacidn de actividades y ejercicios ordenados cronolégicamente:

1) Presentacion SdA 1: Charla. Visita de una asociacién ecologista para

aprender sobre la problematica climatica local.

2) Presentaciéon SdA 2: Eleccion por grupos de la problematica
climatica local y elaboracidn individual de un trabajo de
investigacion.

3) Planificacion previa de la Fase 22: Intentamos responder a las
siguientes preguntas: ;Qué voy a preguntar? ;A quién voy a
preguntar? ;Qué voy a hacer con los datos? ;Como los voy a
presentar?

4) Recogemos los datos: Disefio de la encuesta y entrevistas.

5) Procesamos los datos: Tabla de recogida de datos.

6) Presentamos los datos 1: informe cientifico.

7) Presentamos los datos 2: graficos estadisticos.

8) Poster cientifico: Elaboracién de infografias del proceso y los
resultados.

9) Exposicion: Exposicién Dia Mundial del Medio Ambiente.

Recursos

ESERO/ Google Documentos/ Pizarra/ Hoja de Calculo/ Genially




Atencidon a la

Medidas generales y/o especificas, Adaptaciones DUA:

Medidas Generales Especificas:
- Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos con aprendizaje por proyectos.

diversidad - Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos
heterogéneos con tutoria entre iguales.
Medidas especificas:
- Programa de Profundizacion ANEAE por Altas Capacidades Intelectuales.
EVALUACION
Criterios Instrumentos . SU. B, Nt. Sb.
(1-4) (5-6) (6-7) (7-8) (9-10)
Tareas en clase. . Domina Domina Domina Domina
. No domina |, , _. e
51 Observacion. las basicamente|aceptableme|mayoritaria| totalmente
o Exposicion. . las nte las mente las las
s conexiones. . . ) )
Valoracion Informe. conexiones. |conexiones. |conexiones.|conexiones.
. Domina Domina Domina Domina
Tareas en clase. No domina |,_, . e
o basicamente|aceptableme|mayoritaria| totalmente
Observacion. la
6.1. S ., la nte la mente la la
Exposicion. formulacion . . e .
s formulacion{formulacionformulacion| formulacié
Valoracion Informe. N
. Domina Domina Domina Domina
Tareas en clase. No domina |,_, _. .
T basicamente|aceptableme|mayoritaria | totalmente
Observacion. la
7.1. o . la nte la mente la la
Exposicién. representaci . . . .
. , representaci|representaci|representacijrepresentaci
Valoracion Informe. on. ; ; . .,
on. on. on. on.
Tareas en clase No domina Domina Domina Domina Domina
e basicamente|aceptableme|mayoritaria| totalmente
Observacion. la
7.2. L . la nte la mente la la
Exposicién. modelizacio ., o R .
oy modelizacio|modelizacié|modelizacid modelizaci
Valoracion Informe. n. .
n. n. n. on.
Tareas en clase. . Domina Domina Domina Domina
> No domina |, , . .
101 Observ_aqlon. las basicamente|aceptableme|mayoritaria| totalmente
o Exposicién. relaciones las nte las mente las las
Valoracion Informe. " | relaciones. | relaciones. | relaciones. | relaciones.
. Domina Domina .
Tareas en clase. . Domina .. .| Domina
. No domina |,_, . aceptableme|mayoritaria
Observacion. basicamente totalmente
10.2. . el reparto de nte el mente el
Exposicion. el reparto de el reparto
- tareas. reparto de | reparto de
Valoracion Informe. tareas. de tareas.
tareas. tareas.




